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1. Vorwort

KI-Anwendungen sind heute in der Lage, Texte, Bilder oder Videos in einer Qualitat zu erzeugen, die
haufig kaum noch von menschlich hergestellten Produkten zu unterscheiden sind. Spatestens seit
der Verdéffentlichung von ChatGPT Ende 2022 stellt sich fur Schulen die Frage, wie mit solchen
Anwendungen im schulischen Alltag umzugehen ist. Aufgrund der rasanten technischen
Entwicklung ist davon auszugehen, dass gegenwartige Handlungsleitlinien zum Einsatz von Ki
regelmaRig Uberprift und weiterentwickelt werden missen.

2. Bildungsauftrag der Schule

Im Sinne des Bildungsauftrags (§ 2 NSchG) ist es Aufgabe der Schule, Schiilerinnen und Schiiler mit
KI vertraut zu machen und ihnen im Rahmen des Unterrichts zu ermoglichen, Funktionsweisen,
Potenziale und Grenzen Kl-basierter Anwendungen kennenzulernen. Ein generelles Verbot der
Thematisierung oder Nutzung von Kl ist angesichts der Lebenswirklichkeit keine tragfahige Lésung.
Vielmehr sollen Schiilerinnen und Schiler lernen, Kl kreativ, reflektiert und zielgerichtet
einzusetzen, die erzeugten Informationen kritisch zu bewerten und die grundlegende
Funktionsweise zu verstehen, um sie auf zukinftige Anforderungen in Ausbildung, Beruf und
Gesellschaft vorzubereiten. Der Einsatz von Kl in der Schule umfasst nach dem Dagstuhl-Dreiklang
drei Perspektiven:

e Die technologische Perspektive: Wie funktioniert KI?

e Die gesellschaftlich Perspektive: Welche gesellschaftlichen Auswirkungen hat der Einsatz von KI?
e Die anwendungsbezogene Perspektive: Wie wird Kl genutzt und worauf ist zu achten?

Das 4K-Modell beschreibt vier zentrale Zukunftskompetenzen, die Menschen befdahigen, den
Anforderungen einer sich stetig wandelnden, digitalen und globalen Welt, insbesondere in Zeiten
von KI, zu begegnen: Kreativitat, Kritisches Denken, Kommunikation und KElEBOIEtoN.



KREATIVITAT KRITISCHES DENKEN

KOMMUNIKATION KOLLABORATION
Das 4K-Modell*

Im Mittelpunkt steht nicht mehr nur das reine Vermitteln von Wissen, sondern die Fahigkeit, Wissen
flexibel anzuwenden, Probleme selbststiandig zu l6sen und aktiv an gesellschaftlichen sowie
beruflichen Prozessen teilzunehmen. Das Modell betont damit eine ganzheitliche
Kompetenzentwicklung in einer digital gepragten Welt, die lebenslanges Lernen und soziale
Teilhabe fordern sowie die Schiilerinnen und Schiiler auf komplexe Herausforderungen der Zukunft
und eine individuelle und selbstbestimmte Lebensgestaltung vorbereiten soll.

3. Einsatz von Kl im Unterricht

KI-Anwendungen finden nicht nur im Bereich der Textproduktion, sondern auch in Kunst- und
Videoproduktion, Recherche, Ubersetzung, sofortigem persénlichem Feedback sowie bei der
Planung und Strukturierung von Arbeitsprozessen Verwendung. Fiir Schule und Unterricht er6ffnen
sich dadurch neue Moglichkeiten. Die unterrichtende Lehrkraft oder die Fachgruppe entscheiden
nach padagogischem Ermessen und unter Einhaltung des facheriibergreifenden Methodenkonzepts
(vgl.: Methodenlernen) selbst, wie haufig und wann KI-Anwendungen im Unterricht genutzt werden
Gleichzeitig ist zu beriicksichtigen, dass Kl-generierte Produkte fehlerhaft sein, Liicken enthalten
oder Falschaussagen produzieren konnen. Da die Produktion auf Wahrscheinlichkeiten und nicht
auf Verstandnis beruht, besteht die Gefahr, dass sogenannte Wissensllicken durch scheinbar
plausible Ausschmiickungen Uberdeckt werden und die KI halluziniert. Lernende dirfen die
Ergebnisse daher nicht unreflektiert ibernehmen, sondern missen diese kritisch priifen. Dies setzt
voraus, dass sie zuvor fachliches Wissen erworben haben.

Hinzu kommt, dass die Trainingsdaten vieler KI-Systeme lberwiegend aus englischsprachigen und
westlich gepragten Quellen stammen. Dadurch kénnen einseitige Perspektiven, Vorurteile oder
ethisch problematische Inhalte reproduziert werden, sogenannte Bias. Da Kl keine
Werteorientierung besitzt, missen die erzeugten Produkte auch unter gesellschaftlichen und
ethischen Gesichtspunkten reflektiert werden.

Die Schule integriert KI daher schrittweise und altersangemessen in den Unterricht. Schiilerinnen
und Schiiler lernen, einfache Prompts zu formulieren (= Rolle + Aufgabe + Stil + Regeln in
wiederkehrender Schleife), KI-Produkte auf Richtigkeit zu priifen, Fehler zu erkennen und Inhalte
mit ihrem Vorwissen abzugleichen. Kl dient dabei als Unterstiitzungsinstrument, nicht als Ersatz fir
eigenes Denken. Vor diesem Hintergrund gewinnt Medienkompetenz weiter an Bedeutung,
insbesondere die Fahigkeit, Fake News zu erkennen und Informationen kritisch zu bewerten.

! Entnommen aus: Wabhl, Kristina: Die Frau mit dem Dromedar.de. Ein Blog liber Schule, wertschitzende Padagogik,
bunte Didaktik und Digitalisierung, URL: https://diefraumitdemdromedar.de/warum-digitalisierung (abgerufen am: 8.
Oktober 2020).



https://www.kgs-norderney.net/schulprogramm/methodenlernen/
https://diefraumitdemdromedar.de/warum-digitalisierung

Aus den obigen Ausfiihrungen ergeben sich die folgenden fiinf Dimensionen fiir das Lernen und KiI:

Lernende bendtigen Wissen
dariber, wie Kl funktioniert, wo
ihre Grenzen liegen und welche

gesellschaftlichen,
wirtschaftlichen, politischen und
ethischen Dimensionen zu
beachten sind.

Lernende bendtigen Lernende kénnen bei eigenen
Anwendungs- und Lernprozessen (passend zum
Strategiewissen daruber, wie Lernstand) von adaptiven
sie KI-Tools aktiv einsetzen Lern- und Tutorsystemen
konnen, um die eigenen durch Korrektur/Feedback
Lernprozesse zu unterstutzen. unterstutzt werden.

Lernenden sollten auch
weiterhin schulische
Bildungsprozesse ermoglicht
werden, die nicht von Daten-
verarbeitung und
Bildschirmen gepragt sind.

Lernende bendtigen
Reflexions- und Diskussions-
moglichkeiten sowie
Antworten auf die Frage,
warum sie lernen sollen, was
die Maschine besser kann.

LERNEN UND KiI
FUNF DIMENSIONEN FUR DEN UNTERRICHT

CC-BY-SA 4.0 Joscha Falck

4. Datenschutzrechtliche Vorgaben

Beim Einsatz von Kl in Schule sind die datenschutzrechtlichen Vorgaben strikt einzuhalten. Die
Verantwortung fir ihre Einhaltung tragt die Schulleitung. Die Nutzung darf nur erfolgen, wenn keine
personenbezogenen Daten der Schiilerinnen und Schiiler verarbeitet oder in eine KI-Anwendung
eingeben werden (ggf. ist dies anonymisiert moglich).

Eine Nutzung von KI-Anwendungen Uber private Accounts der Lernenden ist untersagt. Jedoch
konnen Lehrkrafte ihnen KI-Anwendungen zur Verfligung stellen, wenn diese keine
personenbezogenen Daten der Lernenden verarbeiten, wie zum Beispiel den fir Schulen
entwickelte und durch das Land Niedersachen bereitgestellte Kl-gestiitzte Chatbot AlS.chat.

Auch ein Einsatz von KI-Anwendungen im Plenum (iber die privaten Accounts der Lehrkrafte ist
denkbar, sofern keine sensiblen Daten eingegeben werden.

5. Leistungsbewertung

Auch im Hinblick auf Leistungsbewertung ist ein reflektierter Umgang mit Kl erforderlich. Sofern KI-
Tools genutzt werden, missen diese vollumfanglich als Hilfsmittel kenntlich gemacht und als Quelle
angegeben werden. Die Angabe der verwendeten KI mit Datum und der eingesetzten Prompts
ermoglicht es Lehrkraften, den Umfang und die Qualitat der Eigenleistung der Schiilerinnen und
Schiller einzuschatzen.



Wird der Einsatz von KI hingegen verschwiegen oder trotz Verbots genutzt, handelt es sich um die
Verwendung eines unzuldssigen Hilfsmittels und um eine Tauschung. Es gelten hierzu wie bisher die
allgemeinen Grundséatze zur Leistungsbewertung: Die Fachlehrkraft entscheidet je nach Schwere
des Falles, ob die Arbeit (in Teilen) gleichwohl bewertet, die Wiederholung angeordnet oder die
Note ,ungeniigend” erteilt wird. In Abschlussprifungen trifft die Entscheidung die
Prifungskommission.

Insbesondere fir Aufgaben, die nicht vor Ort in der Schule unter Aufsicht durchgefiihrt wurden,
haben die Lehrkrafte — wie bisher auch — immer die Moglichkeit, den Grad der Eigenleistung von
Schilerinnen und Schilern durch ihr MaR an professioneller Erfahrung einzuschatzen.

6. Aufgabenkultur

Um solche Situationen zu vermeiden, miissen Formate in Lern- und Leistungsaufgaben so gestaltet
und weiterentwickelt werden, dass sie resilient gegenliber dem Einsatz von Kl sind, um die
Eigenstandigkeit der erbrachten Leistungen zu sichern. Einige sinnvolle Anregungen dazu gibt das
folgende 3x3-Modell:

3x3-Modell fiir KI-resilientere Aufgaben

Neun Bausteine, um Eigenleistung trotz Kl sichtbar zu machen

In welchem Format wird die Leistung gezeigt? Welche (Denk-)Leistung wird gefordert? In welchem Setting wird die Leistung erbracht?
YD MUNDLICH & DIALOGISCH T URTEIL & REFLEXION YD BEAUFSICHTIGT & BEGLEITET
Kurzbeschreibung: Kurzbeschreibung: - Kurzbeschreibung: - -
Leistung wird im direkten Gesprach oder 0000 Eigene Positionen, (persdnliche) Arbeitsprozesse und Verstandnis werden
Vortrag sichtbar und lasst sich durch ) Entscheidungen sowie der Ki-Einsatzwerden || unter Aufsicht/in Prasenz direkt sichtbar und | ="
Rackfragen unmittelbar berprafen reflektiert und eingeordnet. — kénnen unmittelbar eingeordnet werden.
Beispiele: Beispiele: Beispiele:
Kurzvortrag, Pitch, Debatte, Fachgesprach, Rollenspiel, Stellungnahme, Positionierung, Bericht (mit Reflexion), Flipped Cl ( P ), Oben/ vor
Diskussion, Kurzverteidigung, lautes Denken Selbsteinschatzung, schriftliche Ki-Reflexion Ort mit definierten Hilsmitteln, Labor-/Werkstattarbeit
T2 ANALOG & PRAKTISCH J7) PROZESS & ENTSTEHUNGSWEG 7)) KOLLABORATIV & SOZIAL
Kurzbeschreibung: Kurzbeschreibung: ., Kurzbeschreibung:
Leistung wird durch handische, physische V A Lern- und Arbeitsprozess als Teil der Leistung: Aufgaben werden im sozialem Kontext %
oder experimentelle Arbeit sichtbar und ist - () Das Planen, Uberarbeiten und Dokumentieren J - bearbeitet - mit kiaren Rolien und ——
dadurch schwer an Kl delegierbar. von Zwischenstanden/Versionen zahit mit. 5 gegenseitigen Verantwortiichkeiten. ==
Beispiele: Beispiele: Beispiele: S
P { Plakat/Flipchart, h, sch, Making-of*, Partner-/Grupp: mit Rollen, Pee k)
Mindmap (Papler), Moodboard (analog), Live-Demo Entwurfsstande, Arbeitsplan, Protokoll, Portfolio Think-Pair-Share, Jigsaw-Methode, Team-Prasentation o
= °
TE) MULTIMODAL MITEIGENANTEIL 1)) TRANSFER & VERKNUPFUNG TI) KONTEXT- & ORTSGEBUNDEN 2
Kurzbeschreibung: Kurzbeschreibung: Kurzbeschreibung: g
Inhalte werden in andere (digitale) ﬂu Im Fokus steht komplexes, mehrstufiges Denken: Aufgaben sind durch Vor-Ort-Arbeit, externe Q o
Formate Ubertragen und mit kiar '.ﬁ VerknUpfs i [ gen auf neue Partner oder nicht-offentlich zugangliche ~
sichtbarem Eigenanteil umgesetzt Bedingungen - nicht volistandig delegierbar. Daten an konkrete, reale Kontexte gebunden. ;()
|
Beispiele: Beispiele: Beispiele: &
Audio-Kommentar, Podcast (selbst gesprochen), Planspiel, Fallstudie (neues Szenario), forschendes i ichtigung, Interview, Vor-Ort- )
Erklarvideo (selbst gefilmt), Screencast, eigene Fotos Lernen, verzahnte und mehrphasige Unterrichtsprojekte /f 1g, Koop mit lokaler 8

7. Urheberrecht

Im schulischen Kontext wirft der Einsatz von KI-Systemen wichtige urheberrechtliche Fragen sowohl
beim Input als auch beim Output auf. Beim Input ist zu beachten, dass keine urheberrechtlich
geschitzten Texte, Bilder oder andere Materialien ohne Erlaubnis in die KI eingeben dirfen, sofern
diese nicht frei nutzbar oder entsprechend lizenziert sind. Andernfalls kann bereits die Eingabe eine
unzulassige Vervielfaltigung darstellen.

Beim Output stellt sich die Frage, wem die erzeugten Inhalte rechtlich zuzuordnen sind und ob sie
moglicherweise auf geschiitzten Trainingsdaten basieren. Da Kl-generierte Texte oder Bilder oft
nicht eindeutig einem menschlichen Urheber zugeschrieben werden kénnen, genieRen sie in vielen
Fillen keinen klassischen Urheberrechtsschutz. Gleichzeitig besteht das Risiko, dass KiI
unbeabsichtigt bestehende Werke imitiert oder reproduziert. Daher ist es im schulischen Umgang
wichtig, KI-Ergebnisse kritisch zu priifen, korrekt zu kennzeichnen und sie nicht ungepriift als eigene
Leistung auszugeben.



8. Einsatz von Kl durch Lehrkrafte

Der Einsatz von Kl unter Beachtung der datenschutz- und urheberrechtlichen Vorgaben besitzt ein
enormes Potential, Lehrkrdfte splirbar zu entlasten, indem sie zeitintensive Aufgaben wie die
Erstellung von differenzierten Arbeitsmaterialien sowie bei der individuellen Férderung von
Schilerinnen und Schiilern und Planung und Vorbereitung des Unterrichts unterstitzt. Das Land
Niedersachen stellt den Lehrkraften dafiir den Kl-gestiitzten Chatbot AlS.chat zur Verfligung.
Durch adaptive Lernsysteme erhalten Lernende passgenaue Riickmeldungen und automatisiert
individuelles Lernmaterial, wihrend Lehrkrifte einen besseren diagnostischen Uberblick tber
Lernstdnde und Forderbedarfe gewinnen. So bleibt mehr Zeit fir padagogische Kernaufgaben wie
personliche Betreuung, Beziehungsarbeit und kreative Unterrichtsgestaltung, wodurch die Qualitat
des Unterrichts insgesamt gesteigert werden kann.

Kinstliche Intelligenz darf ausschlieflich zur unterstiitzenden Korrektur und Bewertung von
Schilerarbeiten genutzt werden, wenn alle personenbezogenen Daten zuvor entfernt wurden und
die Lehrkrafte die Kl-gestitzten Vorschlage prift und die endgiiltige Bewertung eigenstandig
vornimmt.

Auch bei Verwaltungsaufgaben kann Kl Lehrkrafte deutlich entlasten, indem sie Routinetatigkeiten
wie Dokumentation, Stundenplanung, Protokollerstellung oder das Verfassen standardisierter
Elterninformationen automatisiert oder vorbereitet.



