Gymnasialklasse - Klasse 5b
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1 Personlicher oder sachlicher Brief (40 Stunden) 2 Gedichte untersuchen und vortragen (40 Stunden) 3 Rechtschreibkompetenz (40 Stunden) 4 Erzahlung (frei, gelenkt oder nach Mustern) (40 Stunden)

1 Welcome to Eng- 2 Unit 1 - At home with friends (40 Stunden) 3 Unit 2 - A new week at Varndeen (40 Stunden) 4 Unit 3 - In our freetime (30 Stunden) 4 Unit 4 - Out and about in Brighton (30 Stunden)
lish (8 Stunden)
4 Geschichte (80 Stunden)

1 Was ist Geschichte? (10 Stunden) 2 Leben in der Steinzeit (15 Stunden) 3 Merkmale einer frithen Hochkultur am Beispiel Agyptens (15 Stunden) 4 Leben im antiken Griechenland (25 Stunden) 5 Romische Republik: Vom Dorf zum Weltreich (15 Stunden)
5 Erdkunde (80 Stunden)

1 Orientierung im Raum (20 Stunden) 2 Unsere Erde (8 Stunden) 3 Stadtische und Iandliche Raume (16 Stunden) 4 Bedeutung des tertiaren Sektors/Touristische Raume (16 Stunden) 5 Landwirtschaft in Deutschland und Europa (20 Stunden)

1 Wer bin ich? (10 Stunden) 2 Ich und die anderen (10 Stunden) 3 Regeln (10 Stunden) 4 Streit (10 Stunden) 5 Gerecht - ungerecht (20 Stunden) 6 Die Bibel (20 Stunden)
8 Werte und Normen (80 Stunden)

1 Ich und meine Beziehungen (30 Stunden) 2 Lebensgestaltung und Gluck (20 Stunden) 3 Regeln fir das Zusammenleben (30 Stunden)

1 Handnahtechniken (8 Stunden) 2 Nahprojekt (10 Stunden) 3 Hakeln (5 Stunden) 4 Hakelprojekt (17 Stunden)

1 Musik gestalten: Instrumentalspiel (50 Stunden) 2 Musik gestalten: 3 Musik gestalten: 4 Musikalisches 5 Musikalische Gestaltungsmittel Rhythmik, Melodik, Har- 6 Musikalische Gestaltungs-
Singen (5 Stun- Bewegung (5 Stun- Gestaltungsmittel monik, Dynamik, Artikulation (10 Stunden) mittel Form und Struktur (5
den) den) Klang (5 Stunden) Stunden)

1 Interaktionsspiele und Ubungen zum Aufbau der Kontakt- 2 Kérperarbeit und Improvisation (8 Stunden) 3 Spiel mit Requisiten und Kostiimen (6 Stunden) 4 Szenische Gestaltungsarbeit - vom Spielimpuls zur Szene (20 Stunden)
und Spielbereitschaft (6 Stunden)
13 Sport (80 Stunden)

1 Spielen (26 Stunden) 2 Schwimmen, Tauchen, Wasserspringen (28 Stunden) 3 Gymnastisches und tanzerisches Bewegen (10 4 Laufen, Springen, Werfen (10 Stunden) 5 Kédmpfen: "Ringen und
Stunden) Raufen" (6 Stunden)

1 Naturliche Zahlen (30 Stunden) 2 Rechnen mit natlrlichen Zahlen (30 Stunden) 3 GesetzmaBigkeiten im Umgang mit natlrlichen Zahlen (40 Stunden) 4 Korper und Figuren (40 Stunden) 5 Umgang mit Brichen (20 Stunden)

1 EinfUhrung in den Umgang mit IServ (5 Stun- 2 Einfihrung Dateiverwaltung auf IServ 3 Zehn-Finger-Schreibtrainer 4 Richtig recherchieren (6 Stunden) 5 Sich schutzen und sicher agieren (8 Stunden) 6 Grundlagen digitaler Kommunikation (5 Stun- 7 Aufbau und 8 Programmierung mit der grafischen blockba- 9 Maschinelles Ler-
den) (4 Stunden) Tipp 10 (21 Stunden) den) Funktion von Infor- sierten Programmiersprache Scratch (5 Stunden) nen (3 Stunden)
mations- und Kom
munikationssyste-
men mit dem
Schwerpunkt Inter-
net (2 Stunden)

1 Grenzliberschreitung in der Kommunikation und positiver Umgang mit Chatprogrammen (4 Stunden)

1 Haustiere und Nutztiere (40 Stunden) 2 Koérperbau und Bewegung des Menschen - Skelett und Muskulatur (40 Stunden)

1 Magnetismus (20 Stunden) 2 Stromkreise und Schaltungen (20 Stunden)

1 Gute Gemeinschaft (5 Stunden) 2 Gesundes Selbstvertrauen (5 Stunden) 3 Gefuhle benennen und damit umgehen (6 Stunden) 4 Wichtige Mitmenschen (6 Stunden) 5 Klarende Kommunikation (7 Stunden) 6 Bewusste Entscheidungen treffen und sich Ziele setzen (6 7 Methodentraining - Lernen lernen (5 Stunden)
Stunden)

1 Lesen, Schreiben, Horen, Leseverstehen auf A1 Niveau (40 Stunden) 2 Lesen, Schreiben, Horen, Leseverstehen auf A1/A2 Niveau - A2 Zertifikat (40 Stunden)

1 Lesen, Schreiben, Horen, Leseverstehen auf A2/B1 Niveau (40 Stunden) 2 Lesen, Schreiben, Horen, Leseverstehen auf B1/B2 Niveau - B1 Zertifikat (40 Stunden)
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